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BE ché ~ Bugin sizlerle Scratch Programimi kullanarak yeni
é;SQ o ATV
m\@gf@ @ M“'@@ etkinligimiz olan Karsiya Gegme

- DOyunu hazirlayacag)z. Bu etkinlik ile Scratch kullanim

' becerimizi biraz daha gelistirecegiz. Bu etkinlik ile Yiin
[ Tuslarimin kullamminin éigrenilmesi, Haber Salmak
.L ve Haber geldiginde ne yapilacagina dair bilgiler
edinilmesi amaglanmistir.

Yol resmini ¢izmek vakit alacagindan asil énceligimiz olan kod yazma 6nceligimizi gélgelememesi sebebiyle
ben olusturdugum yol resmini asagiya ekleyecegiz.

Uzerine sag tiklayip resmi farkli kaydet diyerek bilgisayariniza kaydediniz. Dilerseniz sizde benzer yol sekli
cizebilirsiniz.



Kuklalar Yeni kukla: @ / & 3

Convertible1  Convertible3 Car-Bug

Green Flag

Yukarida resimde ekledigimiz zemin ve kuklalari kullanacagiz. Zemin resminde istediginiz degisiklikleri
yapabilir kendinize gore diizenleyebilirsiniz. Diger karakterleri de kendinize gore ayarlayabilirsiniz. Birkag
araba, bir otobs, kirmizi bayrak ve kurbaga karakteri ekleyiniz.

saHne pizeni

M Etkinlik 24- Karsiya Gegme

5309

Karakterleri ekledikten sonra diizeni ayarlamak size kalmis. Ornegin yukaridaki gibi yerlestirebilirsiniz. Siz
istediginiz gibi dizayn edebilirsiniz. Ayrica Zemin diizenlemeyi daha dnceki etkinliklerimizde 6grenmistik.

Animasyonun dizayn kismini bitirdik. Bu etkinlikte asil nemli olan kodlardir. Bu yiizden karakterlere gerekli
kodlan ekleyerek onlari animasyona gevirecegiz. Hemen kodumuzu ekleyelim.



KoDwAmA

ARKAPLAN RESMi KODLARI

Kaybettin  haberi gelince

tskla
mnca dekorl dekoruna geg

Karsiya gecme dekoruna geg hépsi a

CAN -, E olsun

can =[] olana kadar belde KAZANDIN haberi gelince

Kaybettin  haberini sal dekor2 dekoruna gecg

EKLENEN ARABA KARAKTERLERi KODLARI

Hepsinin baslangi¢c kodunu farkh yazalim. Baslangigtaki mavi olarak x.... y.... konumuna git kodunda hepsini
baslayacagi yerlere gore yazahm.

bikdaninca KAZANDIN  haberi gelince

x: XE) v: noktasma git

L Kaybettin  haberi gelince

x konumu = [ELE] ~olana kadar tekraria

9 adim git



KURBAGA KARAKTERI KODLARI

bkdamnca
qoriin %7
x: o v: noktasina git y: 160

siirelhi tekrarla

ager Bus a degdi (mi?) veya Car-Bug a deqgdi (mi?) wveya Canvertiblel a deadi (

s a y: @ noktasana git

CAN 9 0 arthr

. =
efer yukanok tusu bash (ow?) _se

vyl 9 artr

. -
efger  asadl ok tusu basd (na?) e

tusu basdk (m?] s

Kaybattin  haber gelince

sol ok tusu basth (nw?) e
x"i eart‘br

egé- Gresn Flag a degdi (nw?) e

KAZANDIN haberini sal

= 5

Kodlari bulamazsaniz renklere gore aradiginizda direk ulasabilirsiniz.



Tum islemleri tamamladiktan sonra projemizi kaydetme vakti geldi. Proje kaydetmek icin dosya mendisiinde yer
alan kaydet veya farkl kaydet seceneklerini kullanabilirsiniz.

Dosya¥ DizenleY Ipucian

Yeni

AG

Kaydet

Farkll kaydet

Projenin Videosunu Kaydet
Web sitesinde paylag

Guncellemeleri kontrol et

Cik




