UZAYLIYLA SOHBET

Bugln bizimle konusan bir uzayll karakter yaratacagiz.
1 Projeye baslamadan énce sunlara karar vermelisiniz:

e Karakterinizin adi ne?
® Nerede yasiyor?
® Nasi bir karakter? Mutlu mu? Ciddi mi? Komik mi?

Kedi kuklasini silip bu kuklalardan birini secin ve projenize baslayin.

Nano Pico Giga

Kendinize bir arka plan secin.
Dekor katdphanesinde Uzay

boélimunde bulunan bu
gorseli kullanabilir ya da uzayl
karakterinin bulunmasini

istedigin  baska bir dekor
secebilirsiniz.




Haydi  simdi  karakterimizin
bizimle konusmasini saglayalim!

bu kukla tiklaninca

Karaktere tiklayin ve bu bloklar

kullanin. Acik mavi renkte olan diye sor ve bekle

Algilama bloklarindan olan “Adin
Ne kadar giizel bir isim [z 9 saniye

ne?” diye sor ve bekle kodu
ekrana soru yazdirmamizi saglar.

Bakalim ise yariyor mu? Karakterine tikla, sana Adin ne diye soracak, cevabi yaz ve bekle.

' Karakterimiz her seferinde ayni cevabi veriyor “Ne giizel bir isim”. ismimizi &grenip ona gére
|

cevap vermesini de saglayabiliriz. Bunu 3 adimda yapacadgiz.
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2. Yanit tusunu “world” vyazan vyere
siiriikleyelim ve “hello” yazan yeri “merhaba” ile yanit i birlestir

diye glncelleyelim.

3. Bu olusturdugumuz blogu “.... de ... saniye” tusunun icine yerlestirelim.

bu kukla tiklaminca
diya sor ve bekle

Ne kadar guzel bir isim [0 2 BRLG L]

bu kukla tiklaninca

diye sor ve bekle

DD s © iy

Simdi tekrar deneyelim. Nasil oldu? Herhangi bir problem var mi?
( Merhaba yazarken bir bosluk eklemen gerebilir.)



Bazen sordugumuz ismi sonradan Diziler Kiliklar Sesler
baske seyler icin kullanmak
isteyebiliriz. Bu durumda “isim” l Hareret il ciayiar
adi  altnda vyeni bir degisken I Goranim J| kontrol
olusturabiliriz. B ses I naiama

I Kalem I Islemler
Veri grubundan bir degisken olustur Veri lo:el Taslar

‘U seciyoruz.
Bir Degigken Olugtur

Ve acilan pencerede dedisken adina Bir Liste Olustur

“isim” yaziyoruz.

Yeni Dedisken
Degisken adr: isim

@ Tom kukdalarigin O Sadece bu kukla igin

Tamam iptal

Yeni degiskenimiz veri Bir Dedigken Olugtur
grubunda olustu. = &

isim , [ olsun

Simdi  buradan” isim ...
olsun” tusunu ve algilama

grubundan “yanit” tusunu

calisma alanimiza alalim. —

isim ve yanit olsun seklinde Bir Liste Olugtur
ic ice yerlestirelim.

Yine verilerden isim tusunu

Merhaba ile “isim” i birlestir

seklinde guncelleyelim, @
'Mer‘habana
Simdi  kodumuzu bu sekilde bu kukla tiklaminca
degistiriyoruz. Boylece cevap diye sor ve bekle
olarak  yazdigimiz  isim  bir
dedisken olarak saklandi ve isim » yamt  olsun

biz onu farkh kodlar icinde de

kullanabiliriz. ile | isim | i birlestir de & saniye
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Degiskenlerimizden “isim”in
yanindaki kutu secili oldugunda
isim degiskeni sahnemizde de
gorunuyor.

Bir Dedigken Olugtur

isim i@ artoe

Eir Liste Clugtur
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Olusturdugumuz  isim  degiskenini
baska kodlar icin de kullanabiliriz

bu kukia tiklaninca

demistik.
Simdi karaketerimizin baska bir soru diye sor we hoie
daha sormasini saglayalim. isim . yanit olsun

ile isim i birlegtir de 9 saniye

N Qel R Itk ile isim i birlestir diye sor ve bekle
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Bu soruya cevabimiz evet ise I katem N istemisr

karakterimizin ~ “harika” demesini i ven NGeitasia
istiyoruz. Bunun icin bir “eger” € ovive batde
tusu ve bir esitlik tusu kullanmamiz

gerekecek. | Lo

Bu kodu vazdigimizda ve karakterimizin soruya .
evet cevabi verirsek harika demesini, baska bir eger yamt = ise
cevap verirsek hicbir sey séylememesini saglamis

olduk. Harika i (3 e saniye

Simdi bir deneyelim.

bu kukla tiklaninca

diye sor ve bekle

isim « yamt olsun
ile isim i birlestir de € saniye

(oL JIENILVGIGUIETLGEY ile  isim i birlestir diye sor ve bekle

ejer yanit = 3G  ise

: de &) saniye




Baska bir cevap verdigimizde de
karakter bizi yanitlasin istiyorsak bu
sefer “eger” blogu yerine “eger /
degilse” blogu kullanmamiz gerekir.
iste boyle:

Nano'nun  sorusuna cevap verdigimizde
dekorun degismesini de saglayabiliriz. Bunun
icin projemize yeni bir dekor eklemeliyiz. Bunu
gecen hafta ogrenmistik. Nasil  yapildigini
hatirhyor musunuz?

Once yeni dekorumuzu kiitiiphaneden seciyoruz.
Mesela “moon”.

bu kukla tiklaninca
diye sor ve bekle

isim ., yamt olsun

ile isim i birlestir de @ saniye

Okula gidiyor musun? B FERTET

i birlestir diye sor ve bekle

B Evet

eger
. de e saniye
degilse

de e EELTY

yamt ise

Yenl dekor:

a/anm
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venl kukia & / &l &

Dekor degisiminin bizim soruya
verdigimiz cevaba gore olmasini

eder

saglayahm.
Diziler Kilklar
Yenl kilik:
d/am
Ayni zamanda karakterimiz
de sevinsin, bunun icin Nano
karakterinin ~ guldigt  Nano-b

kiligina gecis yapiyoruz.
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Ben simdi aya gidiyorum benimle gelmek ister misin? [ RUERET TR 7ol U B

moaon

yamt = ise

dekoruna gec

Ben simdi aya gidiyorum benimle gelmek ister misin?

diye sor ve bekle

efer vanmt = IS4 ise
moon
b

nano-b

dekoruna geg

kihgima geg




Ben simdi aya gidiyorum benimle gelmek ister misin? [§ [{F-0ET.TSRVM 114 [

eger yanit = ise

Hatta karakterimizi sevincten moon  dekoruna gec

ziplatmayi da basarahiliriz. e ST e
© defa tekrarla

Simdi bir deneyelim. y'yi @ arttrr

»

m saniye bekle
y'yvi @L arttir

»

m saniye bekle

- bu kukla tiklaninca

Projemizi baslattigimizda uzay il i
dekorunda ve Nano'nun ilk
kilginda olmasini saglamak
icin bu kodlar projemizin

basina eklememiz gerekiyor.

k 1a gec
XIS diye sor ve bekle

Isim ¢ yamt olsun

ile isim i birlesti de € saniye

ile isim i birlestir diye sor ve bekle
eger  yanit =00 ise

de 9 saniye
degilse

m de D saniye

Ben simdi aya gidiyorumn benimle gelmek ister misin? [ {700 TR 1 1 1Y
efer yant = ise
dekoruna geg

kilidina gec

bu kukia ukiamnca
Ve projemiz en sonunda MKy
boyle gorunecek. nano-a  kigina geg
diye sor ve bekle

isim ; yant olsun
WEgEDEY ile  isim i birlegtir dea saniye

IUEITIIGIENtEty e isim i biflestir  diye sor ve belde

ajer yamt =

. Harika fils saniye
EELE] de @ saniy
degilse

de e saniye

Ben simdi aya gidiyorum benimle gelmek ister misinZ 0 L e L Le =

eder yamt = 34 ise

moon  dekoruna geg
b

nano-b  lab@ina gecg
‘G defa tekrarla
y'yi m arttr
: saniye bekle

y'yi @D artur




Simdi size bir ipucu daha, kuklamiz
Nano'yu ziplatmak icin bu kodu
kullanmustik hatirladiniz mi?

Bunu projemizde bir ziplama fonksiyonu
olarak tammlayabiliriz, boylece her
seferinde bu kodu kullanmamiza gerek
kalmaz.

Bunun icin ozel taslar grubuna gidip
“bir tas olustur” a basiyoruz ve zipla
diye bir tas olusturuyoruz.

Tanimla (zipla) dive bir tus cikacak
karsimiza oraya ziplama kodumuzu
yazilyoruz.

Projelerde yazdigimiz kod bloklarini bir
tas olarak tanimlamak ve kullanmak
bize olduk¢a zaman kazandinr.

Tipki “tekrarla” bloklariile kullandigimiz
dongliler gibi, yeni olusturacagimiz
taslar da uzun ve buyik projelerin
altindan kalkmanzi kolaylastinir.

Ben simdi aya gidiyorum benimle gelmek ister misin? [l (R TR U 1T 1 ]
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eger
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Diziler Kiliklar Sesler
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Ozel Taglar

J veri

Bir Tag Olugtur (

Yeni Tas
Bir Uzanti Ekle a
» Secenekler

tammla opla

[ ) defa tekraria
i ¥yl artor
Pm saniye bekle
'v'vi arttr
’m saniye bdcle

dekoruna geg

labqina  gec

EDES dive sor ve bekde

&M, yant olsum

S fe  isim i bidestic

de @) sa
EXTYTIEE=E de (isim i bidestic  diye sor ve bekle

eger  yamt = [S ise
de ) saniye
dedilse
de @) saniye

gen gmdi aya gidiyorum benimle gelmek 1ster misin LTSS IRV BT Y




